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6N7 - TABLEAUX ET GRAPHIQUES

EXERCICES 2

Dans la Ligue des champions (championnat de football européen), le gain des points se fait de la facon

suivante :

e 3 points pour une victoire

e 1 point pour un match nul

e 0 point pour une défaite
Les équipes sont alors classées dans l'ordre décroissant de leur total de points.

En cas d'égalité, on départage en utilisant la différence entre les buts « pour » et les buts « contre » (s'il y a
plus de buts « contre » que de buts « pour », on met un signe « - » devant la différence).

EXERCICE 2.1
1. Voici les résultats des
matches du GROUPE A.

a. Quelle est I'équipe qui
a gagné le plus de
matches ?

b. Quelle est I'équipe qui
a marqué le plus de buts ?

¢. Quelle est I'équipe qui

Journée 1 - 11/09/2001
Moscou 1 1 Anderlecht

AS.Roma 1 2 Real Madrid

Journée 2 - 19/09/2001
Real Madrid 4 0 Moscou

Anderlecht 0 0 A.S.Roma

Journée 3 - 26/09/2001
Moscou

AS.Roma 2 1

Real Madrid 4 1 Anderlecht

Journée 4 - 16/10/2001

Journée 5 - 24/10/2001

Journée 6 - 30/10/2001

a encaissé le plus de Moscou 0 1 A.S.Roma Anderlecht 1 5 Moscou Moscou 2 0 Real Madrid
buts ?
Anderlecht 0 2 Real Madrid RealMadrid 1 1 A.S.Roma AS.Roma 1 1 Anderlecht
2. Compléter le tableau suivant en utilisant les données du 1. :

Equipe Points Victoires Nuls Perdus Buts Pour | Buts Contre | + Différence
Anderlecht 2 0 2 3 4 13 -9
A.S. Roma

Moscou
Real Madrid

EXERCICE 2.2
Voici les résultats des
matches du GROUPE B.

Compléter le tableau
suivant en utilisant les
données ci-contre :

Journée 1 - 11/09/2001
Kiev 2 2 Dortmund

Liverpool 1 1 Boavista

Journée 2 - 19/09/2001

Boavista 3 1 Kiev

Dortmund 0 0 Liverpool

Journée 3 - 26/09/2001
Kiev

Liverpool 1 0

Boavista 2 1 Dortmund

Journée 4 - 16/10/2001
Kiev 1 2  Liverpool

Dortmund 2 1 Boavista

Journée 5 - 24/10/2001
Dortmund 10 Kiev

Boavista 1 1 Liverpool

Journée 6 - 30/10/2001
Boavista

Kiev 1 0

Liverpool 2 0  Dortmund

Equipe Points

Victoires Nuls

Perdus Buts Pour

Buts Contre |  Différence

Boavista

Dortmund

Kiev

Liverpool




